
 

Objectifs. 
Comprendre les images numériques élémentaires.  

Mots clés. 
Pixel, RGB (RVB), décimal, binaire, bit, octet (o, ko, Mo, Go, etc.), poids d’une image. 

---------------------------------------------------------------------------------- 
Consigne 1  individuel (10 minutes) 

Convertir en décimal  le nombre binaire : 1100101           

Aide : fichier [décimal binaire.pdf] (copie ci-dessous). 
http://www.ma-calculatrice.fr/convertir-binaire-hexadecimal.php 

 

 

http://www.ma-calculatrice.fr/convertir-binaire-hexadecimal.php


Consigne 2 groupe de 3 (30 minutes) 

Fabrication « à la main » d’un fichier bitmap élémentaire.  
Utiliser le document [bitmap.pdf] et ouvrir le fichier [bitmap.ppm] avec XnView (ou autre logiciel de 
traitement d’image) ; il faut zoomer… 
 

 
 

Aide : document [codage RGB.pdf] 



 

Consigne 3 individuel (20 minutes) 

1. Visualiser le fichier [img2.ppm] et son code avec Wordpad  (bloc-notes) : « colorier » en rouge le coin en 

haut à gauche de cette image en modifiant le code (enregistrer puis visualiser. 



2. Interpréter les données des images contenues dans le fichier [img1.pdf] ; visualiser les fichiers image 

[img1.ppm] et [img1r.ppm] avec XnView (ou autre) et retrouver ces données dans - édition – propriétés 

3. Comparer avec les données de [img1.ppm] et [img1.jpg] et interpréter. 

 

 

Compléments :  

http://info.univ-angers.fr/~gh/Farcompr/rapport-images.pdf 

http://www.convertir-une-image.com/optimiser/compresser-une-photo-en-ligne.asp 

http://info.univ-angers.fr/~gh/Farcompr/rapport-images.pdf
http://www.convertir-une-image.com/optimiser/compresser-une-photo-en-ligne.asp

