Corrigé billard

Conservation de la quantité de mouvement :
mi V’l +my;Vs32=miVi+m, V,

Conservation de I'énergie cinétique :
BLmVi2+%m V2= mi Vi + % my Vo2

Avecmi=myetV,=0

V1+V,=V:i (1) cequidonneaucarré: V2 +V2+2V1 V), =Vi2
orV'2+V'32=V2 (2)

Donc V1V, =0 (3) les deux vecteur sont donc perpendiculaires.

D’autre part d’apres (1) : (V'1 + V) V11 = V1V
ce qui donne avec (3) V2= ViV'1 cos01 donc V'i1=V;cos 0

De méme en multipliant (1) par V', on obtient : V', = V; cos 0

Premiére situation : « visée pleine bille ». b =0
Donccos ©1=0 donc V'1=0
alors 01=m/2 etdonc0,=0 donc cos0,=1 et alorsV'2=V;

Deuxieme situation : « visée demi-bille ». b =R
Donc cos 01 =1/2 donc 61 =m/3 =60 degrés et 0, =7/2 - ©/3 = /6 = 30 degrés
et donc V'1=V1/2 et V2 = V1 V3/2.

Troisiéme situation : « visée finesse ». b = 2R.
Alorscos 01 =1 donc O1=0et 0,=m/2 etdoncV1i=VietV;,=0



