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3.1 UUNIVERS NUMERIQUE DE 2010 A 2025
Le nombre d'éguipements vendus (ordinateur, console de jeu, etc.) se stabilise & partir
de 2015 (+10 % seulement entre 2015 et 2025), a I'exception notable des objets connectés
dont le nombre est multiplié par x48 en 15 ans (48 milliards en 2025).
2010 2015 2020 2025 Unité
Utilisateurs 2023 3185 4700 5500 Millions d'utilisateurs
Equip. classiques 13531 18405 | 19041 | 20278 | Millions d'équipements
Taux d'équipement 7 6 4 4 Equipement Jutilisateur
Objets connectés 1000 9 605 20315 48 272 Millions d'équipements
Equip. classiques +
14531 | 28010 | 39356 | 68550 | Millions déquipements
objets connectés
Masse 128 164 236 317 Millions de tonnes
L'univers numérique de 2010 & 2025
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